ZASADY PROTOKOLOWANIA MECZOW SZCZEBLA CENTRALNEGO

L. Przygotowanie protokolu meczu.

1.  Protokét meczu przedstawiony w zatgczeniu jest polska wersja wzoru
zatwierdzonego przez Komisje Techniczng FIBA.

2. Protokoét meczu skiada sie z oryginatu i dwdéch (2) kopii w réznych kolorach
papieru.

2.1  Oryginal przeznaczony jest dla organizatora rozgrywek.

2.2 Pierwsza kopia dla druzyny zwycieskie;j.

2.3 Druga kopia dla druzyny pokonane;j.

3. Co najmniej dwadziescia (20) minut przed planowanym rozpoczeciem meczu
sekretarz przygotowuje protokot meczu w nastepujacy sposob:

3.1  Wpisuje nazwy obu druzyn w rubrykach u géry protokotu. Druzyna ,A” jest
zawsze druzyna miejscowa (gospodarze), a w turniejach lub meczach na
neutralnym boisku druzyna, ktéra jest wymieniona w programie jako
pierwsza. Druga druzyna jest Druzyng ,B”.

3.2  Nastepnie sekretarz wpisuje:

3.2.1 Nazwe rozgrywek.

3.2.2  Numer meczu.

3.2.3 Date, godzine rozpoczecia meczu oraz miejsce rozgrywania meczu
(nazwe miejscowosci i nazwe hali lub nazwe miejscowosci i adres
hali

3.2.4  Imie i nazwisko:
3.2.4.1 sedziego gtownego,
3.2.4.2 sedziego pomocniczego (sedziow pomocniczych),
3.2.4.3 komisarza zawodow,
3.2.4.4 sedzidw stolikowych

3.2.5 Druzyna ,A” zostaje wpisana w gornej czesci protokotu, a druzyna
»,B” w dolnej.

3.3  Sekretarz uzywa trzech (3) dtugopiséw o réznych kolorach.

3.3.1. Kolor czerwony - zaznaczenie pieciu (5) zawodnikéw, ktorzy
rozpoczng mecz, przebieg gry w 1 i 3 kwarcie, inne miejsca
w protokole zwigzane z tymi kwartami (wynik kwarty, przerwy na
zadanie, rejestracja fauli)

3.3.2.  Kolor niebieski (lub czarny) - wszystkie rubryki w protokole
zwigzane zrozpoczeciem i zakonczeniem meczu, przebieg gry
w 214 kwarcie oraz inne miejsca w protokole zwigzane z tymi
kwartami (wynik kwarty, przerwy na zadanie, rejestracja fauli),
oraz linia oddzielajgca rubryki fauli zawodnikéw wykorzystane
w pierwszej potowie meczu od niewykorzystanych.
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IL.

3.3.3. Kolor zielony - przebieg gry w dogrywce, inne miejsca w protokole
zwigzane z dogrywka (wynik dogrywki, przerwy na Zzadanie,
rejestracja fauli)

Co najmniej dziesie¢ (10) minut przed planowanym rozpoczeciem meczu kazdy

z trenerow:

4.1  Potwierdza zgodnos$¢ nazwisk i numeréw swoich cztonkéw druzyny.

4.2  Potwierdza nazwisko trenera i asystenta trenera oraz kapitana druzyny.

4.3  Wskazuje pieciu (5) zawodnikéw, ktorzy rozpoczng mecz, poprzez wpisanie
matej litery ,x” w kolumnie ,W” obok numeru zawodnika.

4.4  Podpisuje protokét meczu

Jesli druzyna nie ma trenera, to funkcje trenera petni kapitan druzyny. W takim
przypadku w rubryce trenera za jego nazwiskiem wpisuje sie skrét ,KPT.”
i wykresla sie linig pozioma rubryke z numerem licencji trenera.

Trener —— | KOWAL]. KPT.

Protokolowanie meczu

Sekretarz ma obowigzek prowadzi¢ protokét w nastepujacy sposob:

1.

W kolumnie ,licencja nr” wpisuje ostatnie trzy (3) cyfry numeru licencji zawodnika
i trenera. Jesli numer licencji jest jedno- lub dwucyfrowy poprzedza sie go cyframi
00 lub 0.

W turniejach mtodziezowych oraz w turniejach 2 LK i 3 LM nie wpisuje sie numeru
licencji okresowej zawodnika wykreslajac linig pozioma odpowiednig kratke.

W kolumnie ,nazwisko i imie zawodnika”, postugujac sie lista dostarczong przez
kierownictwo druzyny parafowang przez komisarza meczu, wpisuje sie
DRUKOWANYMI literami nazwisko i inicjat imienia. Jesli zawodnik petni funkcje
kapitana druzyny, za inicjalem imienia wpisuje sie skréot , KPT”.

Gdy druzyna wystepuje w skiadzie mniejszym nizZ dwunastu (12) zawodnikdéw,
wolne rubryki wykresla sie linig cigglta od rubryki ,zdobyte punkty” do ostatniej
kratki przeznaczonej na rejestracje fauli. Czynnos$¢ te wykonuje sie niezwtocznie
po podpisaniu protokotu przez treneréw obu druzyn.

W dolnej czesci sekcji kazdej druzyny wpisuje sie DRUKOWANYMI literami
nazwiska trenera i asystenta trenera oraz inicjaty ich imion.

W kolumnie ,nr” wpisuje sie numer zawodnika, z jakim zawodnik brat bedzie
udzial w meczu.
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4. W kolumnie oznaczonej litera ,W” zaznacza sie krzyzykiem w kétku wejscie
zawodnika wyznaczonego przez swojego trenera do rozpoczecia meczu
w pierwszej pigtce. Kolejne wejscia zawodnikdw na boisko zaznacza sie
krzyzykiem w kolorze odpowiadajacym zapisowi danej kwarty meczu. Zasady
wypetniania protokotu w tym zakresie w rozgrywkach U14 i OOM zawarte sg w
odrebnych regulacjach.

5. W rubryce ,faule”:

5.1  Wopisuje sie minute popetnienia faula przez zawodnika, w indeksie géornym
rodzaj faula oraz w indeksie dolnym odpowiednia cyfre okreslajaca liczbe
przyznanych rzutéw wolnych.

5.2  Faul popemiony przed rozpoczeciem meczu lub w przerwach miedzy
kwartami zapisuje sie w taki sposob, jakby zostal popeiniony w pierwszej

minucie danego okresu gry, czylinp. 177

5.3  Wszystkie faule przeciwko obu druzynom, za ktére przewidziane s3 takie
same kary i ktére zostaja wzajemnie skasowane zapisuje sie poprzez
dopisanie matej litery ,c” w indeksie dolnym obok liczby wskazujace;j
minute popetnionego faula.

001 | KOWAL]. (KPT.) | 5| X |471| 5 | 6| 72 | 8U1| GD

5.4 Przyktady fauli dyskwalifikujacych oséb z personelu tawki druzyny:

5.4.1 Faul dyskwalifikujacy zmiennika zapisuje sie w nastepujacy sposéb

001 | KOWAL ]. KPT.| 5 | X | 9P
oraz
Trener 002 | NOWOLIPSKI Z. 98,

Asystent 003 | GROCHOWSKI M.
trenera
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5.4.2 Faul dyskwalifikujacy asystenta trenera zapisuje sie w nastepujacy

sposéb
Trener 002 | NOWOLIPSKI Z. 9B,
Asystent 003 | GROCHOWSKI M. D
trenera

5.4.3 Faul dyskwalifikujgcy zawodnika wykluczonego po tym, jak
popetnit juz piec¢ (5) fauli zapisuje sie w nastepujacy sposob

001 | KOWAL J. KPT. | 5| X |47 5 | 62|72]81| D
oraz
Trener 002 | NOWOLIPSKI Z. 9B,

Asystent 003 | GROCHOWSKI M.
trenera

5.5 Faule dyskwalifikujgce os6b z personelu tawki druzyny za opuszczenie strefy
tawki druzyny zwigzane z bo6jka (art. 39) zapisuje sie w sposéb pokazany
ponizej. We wszystkich wolnych rubrykach fauli zdyskwalifikowanej osoby
wpisuje sie litere ,F”.

5.5.3  Jesli tylko trener zostaje zdyskwalifikowany

Trener 002 | NOWOLIPSKI Z. P21 F | F

Asystent 003 | GROCHOWSKI M.
trenera

5.5.4  Jesli asystent trenera zostaje zdyskwalifikowany

Trener 002 | NOWOLIPSKI Z. 7B
Asystent 003 | GROCHOWSKI M. F|F|F
trenera
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5.5.5  Jedli trener i asystent trenera zostaje zdyskwalifikowany

Trener 002 | NOWOLIPSKI Z. 70, F | F
Asystent 003 | GROCHOWSKI M. F|F|F
trenera

5.5.6 Je$li zmiennik ma mniej niz cztery (4) faule wpisuje sie ,F”
we wszystkich wolnych rubrykach fauli

001 | KOWAL ]. KPT.| 5| X |42|72\F | F|F

5.5.7  Jesli jest to pigty (5) faul zmiennika wpisuje sie F w ostatnig rubryke
fauli

002 | MAJEWSKI L. 6 | X (471739291 | F

5.5.8  Jesli wykluczony zawodnik popenit juz pie¢ (5) fauli wpisuje sie F
za ostatnig rubryka fauli

003 | PIOTROWSKI P. 7| X |2T1| 55| 72|81|92| F

5.5.9 Dodatkowo we wszystkich sytuacjach wyzej wymienionych
zawodnikow lub  jeSli zostaje  zdyskwalifikowana osoba
towarzyszaca, faul techniczny zostaje zapisany trenerowi

Trener 002 | NOWOLIPSKI Z. 9B,

Asystent 003 | GROCHOWSKI M.
trenera

5.5.10 Faule techniczne lub dyskwalifikujagce wynikajace z przepisu o bojce
(art. 39) nie sg wliczane do fauli druzyny.

5.6 Faul techniczny zawodnika - zapisuje sie w indeksie gornym jako , T”. Drugi
faul techniczny zawodnika zapisuje sie jako ,T”, a nastepnie ,GD”
(dyskwalifikacja do konca meczu) w kolejnej rubryce.

5.7 Faul techniczny trenera za jego osobiste niesportowe zachowanie zapisuje
sie w indeksie gornym jako ,C”. Drugi podobny faul tego trenera zapisuje sie
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jako ,C”, a nastepnie ,GD” (dyskwalifikacja do konca meczu) w kolejnej
rubryce.

5.8 Faul techniczny trenera z jakiegokolwiek innego powodu zapisuje sie
w indeksie goérnym jako ,B”. Trzeci faul techniczny tego trenera (jeden
z dotychczas orzeczonych fauli moze by¢ ,C”), zapisuje sie jako ,B” lub ,C”,
a nastepnie ,GD” w kolejnej rubryce.

5.9 Faul niesportowy zawodnika zapisuje sie w indeksie gérnym jako ,U”. Drugi
faul niesportowy tego zawodnika zapisuje sie jako ,U”, a nastepnie ,GD”
w kolejnej rubryce.

5.10 Jesli zawodnik zostat ukarany faulem technicznym ,T”, a nastepnie faulem
niesportowym ,U” lub najpierw faulem niesportowym ,U”, a nastepnie
faulem technicznym , T”, to w kolejnej rubryce wpisuje sie litery ,GD”.

5.11 Faul dyskwalifikujgcy zapisuje sie w indeksie géornym jako ,D”

5.12 Kazdy faul, ktéry skutkuje karg w postaci rzutu wolnego (rzutéw wolnych),
zapisuje sie dodajac odpowiednig liczbe rzutéw wolnych (1, 2 lub 3)
w indeksie dolnym obok minuty oznaczajacej popetniony faul.

6 Sekretarz prowadzi chronologiczny zapis punktéw zdobytych przez obie druzyny.
Do rejestracji przebiegu gry (zdobytych punktow) przeznaczone sa cztery (4)
kolumny. Kazda kolumna zawiera pieé¢ (5) pionowych rubryk. Srodkowa rubryka
oznaczona literg ,M” jest przeznaczona do wpisywania minuty gry. Dwie podwojne
rubryki na lewo i na prawo od litery ,M” po jednej dla kazdej z druzyn
przeznaczone sg do zapisu biezgcego wyniku meczu w nastepujacy sposéb:
w pierwszg rubryke wpisuje sie numer zawodnika, ktéry zdobyt punkty lub
wykonat rzut wolny (rzuty wolne), natomiast w drugg rubryke wpisuje sie kolejng
sumaryczng liczbe punktéw zdobytych przez jego druzyne. Celny rzut do kosza za
trzy (3) punkty zaznacza sie poprzez zakreslenie kotkiem numeru tego zawodnika.

7 Rzuty wolne ujmuje sie pionowg klamrg obejmujaca kolejne prostokaty (1, 2, 3)
rubryki zapisu przebiegu gry z wpisaniem numeru zawodnika. Niecelny rzut wolny
zaznacza sie poziomg kreskg w odpowiednim prostokacie. W poziomym rzedzie
moze by¢ dokonany tylko jeden zapis.

8 Zapis przerw na zadanie przyznanych w kazdej potowie i kazdej dogrywce
dokonywany jest przez wpisanie minuty czasu gry danej kwarty lub dogrywki
we wiasciwej rubryce pod nazwa druzyny.

Po zakonczeniu kazdej potowy i kazdej dogrywki niewykorzystane rubryki
wykre$la sie dwiema rdéwnolegtymi liniami poziomymi. Je$li druzyna nie
wykorzysta swojej pierwszej (1) przerwy na Zadanie, zanim zegar czasu gry
wskaze dwie (2:00) minuty do zakonczenia drugiej (2) potowy meczu, sekretarz
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IV.

wykresla dwiema (2) rownolegltymi liniami poziomymi pierwsza (1) z trzech (3)
rubryk przeznaczonych dla tej druzyny w drugiej (2) potowie meczu.

Zakonczenie kazdej kwarty podkresla sie jedng (1) gruba pozioma linig,
a zakonczenie meczu dwiema (2) grubymi poziomymi liniami w kolorze
odpowiednim do rejestrowanej kwarty, w sposéb podany we wzorze protokotu,
stanowigcym zatgcznik do niniejszych zasad.

Po zakonczeniu kazdej cze$ci meczu sekretarz wpisuje wynik danego okresu gry
w odpowiednig rubryke w dolnej czesci protokotu.

Zawodnicy (trenerzy) nieobecni lub nieuprawnieni do udzialu w meczu.

Jesli do sktadu druzyny zostat wpisany zawodnik (trener), ktéory w chwili
rozpoczecia meczu nie byt obecny w hali, to moze on zosta¢ wpisany do protokotu
meczu, o ile jest uprawniony do udziatu w tym meczu. Zawodnik ten (trener)
po przybyciu do hali moze wzig¢ w udziat w meczu.

Zawodnik (trener) nieuprawniony do udziatu w meczu nie moze zosta¢ wpisany
do protokotu meczu. Jesli zawodnik (trener) nieuprawniony do udziatu w meczu
zostat wpisany do protokotu meczu, obowigzkiem komisarza (lub sedziego
gtownego jesli komisarz jest nieobecny) jest nakazanie sekretarzowi wykreslenie
tego zawodnika (trenera) z protokotu przed rozpoczeciem meczu.

Jesli zawodnik (trener), o ktérym mowa w ust. 2 nie stawil sie w hali do
zakonczenia meczu, obowigzkiem komisarza (lub sedziego gtéwnego, jesli
komisarz jest nieobecny) jest wykreslenie tego zawodnika (trenera) z protokotu
meczu.

Zakonczenie meczu

Po zakonczeniu meczu wpisuje sie wynik konicowy i nazwe druzyny wygrywajacej.
Jesli mecz zakonczyt sie wynikiem remisowym (w rywalizacji play off lub play out
w systemie ,mecz i rewanz” nie wpisuje sie nazwy druzyny wygrywajgcej,
a rubryke te wykresla sie jedna (1) linig pozioma.

W rubryce ,zdobyte punkty” wpisuje sie sume punktow zdobytych przez
zawodnika w meczu.

W sytuacji protestu kapitan druzyny skiada swoéj podpis w ustalonej rubryce
w czasie okreSlonym przez organizatora zawodow. Jesli protest nie jest sktadany,
rubryke te wykresla sie jedng (1) ciggla linig tuz przed podpisaniem protokotu
przez sedzidow i komisarza..
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4.  Komisarz powinien dopilnowa¢, by sekretarz meczu wykreslit wszystkie rubryki,
ktére nie byty zapisane w czasie meczu.

5.  Protokot zakonczony i podpisany przez wszystkich sedziow funkcyjnych sekretarz
przekazuje komisarzowi technicznemu.

6. Komisarz wrecza protokoét do podpisania sedziom prowadzgcym mecz.

7.  Pouzyskaniu podpisow sedziéow komisarz podpisuje protokot jako ostatni.

V. Zalacznik do protokotu meczu

Osoba petnigca funkcje organizatora meczu musi ztozy¢ swdj podpis na
co najmniej dwadzie$cia (20) minut przed wyznaczong godzing rozpoczecia
meczu.

2.  Osoba pelnigca funkcje opieki medycznej musi przystawi¢ swoja piecze¢ imienng
ztozy¢ swdj podpis na co najmniej dwadzie$cia (20) minut przed wyznaczong
godzing rozpoczecia meczu. Je$li osoba ta nie dysponuje pieczecig imienng,
to powinna ztozy¢ podpis czytelny oraz podac tytut do petnienia funkcji, np. numer
uprawnien.

3.  Wrubryce ,Uwagi sedziow” sedzia gtéwny opisuje:

3.1
3.2
3.3
3.4
3.5

orzeczone faule techniczne,

orzeczone faule niesportowe
orzeczone faule dyskwalifikujace
zdarzenia, majgce znaczenie dla meczu.

jesli na zawodach komisarz jest nieobecny, to sedzia gtéwny wpisuje
ponadto:

3.5.1 godzine zakonczenia meczu

3.5.2 ewentualny przypadek odmowy przyjecia protestu, jesli protest zostat
zgloszony przez kapitana druzyny po przekroczeniu limitu czasu
przeznaczonego na ztozenie protestu okreSlonego przez organizatora
rozgrywek.

3.5.3 powod wykreslenia zawodnika (trenera) z protokotu meczu

4. W rubryce ,Uwagi komisarza technicznego” komisarz:

4.1
4.2

wpisuje godzine zakonczenia meczu,

potwierdza zapisy sedziego gtdwnego dotyczace orzeczonych fauli
technicznych, niesportowych i dyskwalifikujacych,
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4.3 opisuje ewentualny przypadek odmowy przyjecia protestu, jesli protest
zostat zgtoszony przez kapitana druzyny po przekroczeniu limitu czasu
przeznaczonego na ztozenie protestu okreSlonego przez organizatora
rozgrywek.

4.4 opisuje powdd wykreslenia zawodnika (trenera) z protokotu meczu.
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